Stručné charakteristiky jednotlivých postav

Allsidig – Zástupce cechu řemeslníků. Do Kel Namhadu se odebral hlavně kvůli práci.

Eruanawen (častěji Esme) – Mladá dívka, která dorazila do Kel Namhadu víceméně náhodou – cosi se šušká o útěku z domova či nešťastné lásce. Po městě je možno narazit na její malířská plátna, ovšem umí se i ohánět mečem.

Elendil z Aryrnimu – Baron a současně žoldák. Velmi zcestovalý, znalý světa, leč poněkud málomluvný.

Inari – Živí se bylinkařením, mícháním léčivých lektvarů a občasně i věštěním. Do Kel Namhadu dorazila společně s Elendilem.

Dorka – Mladá dívka žijící v Kel Namhadu odmalička. Kdyby nežila v městečku, dala by se považovat za typickou vesničanku – jejím zaměstnáním je totiž chov ovcí.

Exkrementa – Mladá dívka narozená v Kel Namhadu. Její rodina žije neznámo kde. Exkrementa se nějaký čas živila i žebráním, nyní pomáhá Dorce a žije s ní v její chýši.

Perverta – Žije spolu s Exkrementou v Dorčině chýši a pomáhá s výrobou keramiky. Nějaký čas se spolu s Exkrementou živily i žebráním.

Darwin – Původní obyvatel Kel Namhadu, kovář. Z přesunu královského dvora do svého rodiště není příliš nadšen.

Janus – Kelnamhadský domorodec. Živí ho převážně lov, ale věnuje se i řezbářství či hrnčířství. Novým obyvatelům není nakloněn.

Cirion – Tento dřevorubec a tesař je v Kel Namhadu domorodcem. Rozhodně není příznivcem přemístění královského dvora právě sem. Velmi dobře se vyzná v lese.

Loreth – Němá bylinkářka. Spoustu času tráví v kovárně, kde suší byliny. Nově příchozí obyvatele nemá zrovna v oblibě.

Alzen – O Alzenově minulosti se prakticky nic neví, sám o ní nemluví. Pravděpodobně je v Kel Namhadu odmalička. Dalo by se o něm říci, že je řádným občanem.

Loktar – Kelnamhadský hrobník. Často popíjí a hodně kouří. Tvrdí se, že dokázal ztrestat každého, kdo se kdy pokusil vykrást hrob.

Martel – Zvláštní osoba, o které se moc neví. Přátelí se s Křupavkovými.

Paznecht Křupavka (všichni Křupavkovi jsou bratři) – Hromotluk, nepříliš inteligentní. Vydělává si úklidem města a podobnými pracemi.

Skunk Křupavka – Klerik, silně věřící. Je velmi oddán své rodině.

Kopyto Křupavka – Nepříliš inteligentní, špinavý. Živí se pomocnými pracemi.

Jerry Křupavka – Od svých bratrů se liší kultivovaným vzhledem a vyšší inteligencí. Živí se taktéž pomocnými pracemi.

Guliver – Nevlastní starší bratr Klamoše. K Kel Namhadu se pohybuje odmalička.

Klamoš – Trochu bojácný alchymista, kterému nelze upřít snahu pomáhat ostatním. Je nevlastním bratrem Gulivera

Rufun Madian – Příslušník starého kelnamhadského těžařského rodu, který však v poslední době ztrácí vliv. Svým otcem byl pověřen vést rodinnou firmu – řídit těžbu inuru v okolí Kel Namhadu.

Latem Madian– Člen staré těžařské rodiny, mladší bratr Rufuse Madiana. Hodně cestoval. Snaží se pomáhat bratrovi při vedení těžařské firmy.

Norman Madian – Nejmladší příslušník rodu Madianů. Pomáhá svým bratrům při vedení rodinného důlního podniku.

Salfalux Kameník z klanu Skálopánů (Sid) – Trpaslík pocházející ze slavné hornické rodiny. Přátelí se s rodinou Madianů, učí jejich horníky postupům při kutání.

Rubáš – Představený Řádu Iawen, velekněz, blízký přítel krále. Často vídán v krčmě.

Helgan – Osoba, která funguje tak trochu jako osobní strážce velekněze Rubáše. Těžko říci, kde se vzal.

Gavin – Templář, drakobijce, blízký přítel krále. Do města však nepřicestoval již na jaře s královským průvodem, ale teprve nedávno.

Liserg – Králův přítel. Obvykle je vídán s Rubášem či Gavinem.

KarGar – Narozen nedaleko Kel Namhadu, zcestovalý. Absolvoval studia na magické univerzitě.

Lance Sikorsky – Potulný iluzionista, který do Kel Namhadu dorazil spíše náhodou při své pouti napříč Norgathem.

Berethir – Kelnamhadský zlatník a klenotník. V Kel Namhadu se nenarodil, ale nějaký čas zde již žije.

Tinglin – Spoulu s Berethirem se věnuje výrobě šperků. V Kel Namhadu již nějaký čas pobývá.

Ankar – Chlapec, který pomáhá Berethirovi ve šperkařském krámku.

Himilco Tarpak – Starosta osady Kel Namhad. Dá se říci, že město pod jeho vedením vzkvétá. Není divu – narodil se zde, a tudíž to tu zná „jako své boty“.

Gor-nax – O tomto člověku se povídá, že dokáže jako jeden z mála zabít podivné vlky, kteří se v Norgathu čas od času objeví. Jinak se o něm vůbec nic neví.

Silun – Známý larlattský klerik. Do města dorazil teprve před několika dny a nezdá se, že by zde chtěl pobývat po delší dobu.

Arronax – Klerik, nový člen Řádu. Je znám jako zapálený a horlivý věřící, jeho minulost je však přinejmenším mlhavá.

Styrman – Odmalička se pohybuje v církevním prostředí, není tedy divu, že se stal klerikem. Rozhodně se mu nedá upřít silná víra.

Halfred – Mladý trpaslík s nejasnou a pravděpodobně dost bolestnou minulostí.

Bulík Zemokvítko – Hobit z nedaleké vesničky, zemědělec. Do města přišel kvůli jakési obchodní misi.

Ragnar – Nově přijatý člen gardy. Má zkušenosti s prací gardisty v jiných městech.

Samuel (Sam) – Další nově přijatý člen gardy. V gardě nahradil místo uvolněné po trpaslíku Gondarovi.

Dark – Voják královské gardy.

Kedar – Gardista, zcela oddaný králi.

Roland Mu III. – Osobní strážce královské rodiny.

Krox z Kroxigarnu – Šlechtic, přeborník v šermu, který také dlouhá léta vyučuje. Přibyl teprve nedávno a má v úmyslu pořádat turnaje. 

Iriquindae I. Vyvolený – Již rok nám vládne a zdá se, že svým neotřelým přístupem k politice provede zemi těžkou situací. Milovník dobrého vína a dýmky. 

Miven – Princezna loni zemřela a byla vrácena do světa s nehmotným tělem. Navzdory všem vybrala Norgathu krále podle svého uvážení. V nejbližších dnech očekává královna dědice. 

Darien, Newman – Tito dva lidé byli předběžně ohlášeni jako vedoucí aledorské delegace. 

Menelion – Nově příchozí vykladač osudu. Lidé, kteří se s ním bavili ho prohlašují za spolehlivého, v té záplavě podvodníků. 

